LUBELSKI PROJEKT EDUKACYINY

Nie jestem sam
- pomagam

Scenariusz (wersja nr 3) do Modutu I

Scenariusz moze by¢ modyfikowany (dostosowany do grupy wiekowej/klasy).

Temat: Wartosci w naszym zyciu.

Cele: uczen:

- nazywa wartosci uniwersalne, wazne dla ludzi,

- rozumie, ze ludzie kierujg si¢ w Zyciu ré6znymi warto§ciami,
- buduje wtasng hierarchi¢ wartosci,

- definiuje wybrane wartosci.

Metody i formy pracy: rozmowa, burza mézgoéw, ¢wiczenia praktyczne,
refleksja, praca indywidualna 1 grupowa.

Materialy do zajec:

Kulczyk Fundacion — Madre bajki z catego $wiata — ,,Furaha 1 dobroczynne
motyle” https://www.youtube.com/watch?v=EPnTUAqGg-k

Marzena Bocwinska — Warto$ci w zyciu czlowieka - film YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=0muNadQp_XQ

Karta wartosci (zat.1) — zasob Internetu, biate kartki A4, flamastry, nozyczki,
klej, napisy z nazwami wartos$ci, tablica z magnesami, kompas, mapa, globus.

Przebieg zaje¢:

Powitanie.

Zaprezentowanie kompasu, rysunku r6zy wiatru i1 skierowanie do uczniow
pytania:


https://www.youtube.com/watch?v=EPnTUAqGg-k
https://www.youtube.com/watch?v=QmuNadQp_XQ

Co to jest i do czego stuzy ten przedmiot? (okres§lanie stron $wiata, kierunkow,
stosowany by moc odnalez¢ wtasciwa droge, by dotrze¢ do celu, by si¢ nie
zgubi¢ w podrozy)

Czy znane sq inne sposoby wyznaczania celu, kierunku podrozy? (Gwiazda
Polarna, mech na drzewach, dtugo$¢ cienia rzucanego w potudnie, aplikacja w
telefonie)

Po co to robimy — wyznaczamy droge podrozy? (by nie zabtadzi¢, by si¢ nam nic
ztego nie przydarzyto, 1$¢ bezpieczng droga)

Przedstawienie celu zajec:

W podrézy kierujemy si¢ kompasem, mapa, by nie zabladzi¢, dotrze¢ do celu. A
czym mamy kierowac si¢ w zyciu, by by¢ dobrym, przyzwoitym cztowiekiem?

Wprowadzenie do Swiata wartosci.
Zabawa na dobry poczatek:

Wro6zka/ztota rybka moze spetni¢ twoje jedno zyczenie. Zastandw sig, o co
poprosisz?

Podsumowanie: kazdy prosit o to, co jest mu potrzebne, co ma dla niego duze
znaczenie, co jest dla niego istotne/wazne.

Wartosci nasza moca.

W zyciu sg rzeczy, ktore sa bardzo wazne dla nas. Mogg by¢ naszymi
drogowskazami.

Bajka dla mlodszych uczniow — Furaha i dobroczynne motyle. (Nalezy
dzieciom wyjasnic co to jest pole bawetny, pokaza¢ na globusie miejsce
zamieszkania gldownego bohatera).

https://www.youtube.com/watch?v=EPnTUAqGg-k

Rozmowa z uczniami o uczuciach chtopca, ktory martwit si¢ o swoich rodzicéw.
Jakg moc zyskat Furaha? Czego dokonat? Jak jeden cztowiek moze zmieni¢
zycie calej wioski? Czym si¢ kierowat?

Na tablicy wisza rozne kartki z napisami np. MILOSC, RODZINA,
PRZYJAZN, PASJA, AKCEPTACJA ODPOWIEDZIALNOSC,
BEZPIECZENSTWO, CIEKAWOSC, POMOC, SPRAWIEDLIWOSC,
WOLNOSC, UCZCIWOSC, DOBRO, MADROSC, PRACA,
WYTRWALOSC, EMPATIA, ZDROWIE, POKOJ, ODWAGA. Prowadzacy
dolacza jeszcze jeden napis WARTOSCI i wyjasnia to pojecie — porzadkuja


https://www.youtube.com/watch?v=EPnTUAqGg-k

nasz §wiat, nadajg sens 1 kierunek naszemu zyciu, pomagajag w budowaniu
relacji z drugim cztowiekiem, pomagaja by¢ dobrg osoba.

Co dla bohatera byto najwazniejsze? - w sercu narysowanym na tablicy
uczniowie umieszczajg wybrane sposrod wielu propozycji kartki z wiasciwymi
nazwami wartos$ci.

Film dla starszych ucznidw — stoik wartosci.

https://www.youtube.com/watch?v=0muNadQp_XQ

Dzielimy ucznidow na pie¢ grup. Kazda grupa losuje kartke, z jedna z pigciu
warto$ci np. RODZINA, ODPOWIEDZIALNOSC, SZACUNEK, EMPATIA,
ODWAGA 1 prosimy, aby zastanowili si¢ przez chwile nad tym dlaczego dana
warto$¢ jest wazna w zyciu 1 sprobowali to uzasadni¢. Nastepnie jedna osoba z
grupy przedstawia wyniki pracy zespotu. Proba zdefiniowania kluczowego

pojecia.

Po obejrzeniu filmu oraz positkujac si¢ kartg (zat.1)
kazdy uczen wybiera 7 wartosci, ktore sg dla niego
wazne, istotne
1 wpisuje w narysowane serce na kartce A4
(najwazniejszg warto$¢ najwigkszymi literami,
kolejne coraz mniejszymi — hierarchizacja warto$ci).

Chetni uczniowie prezentuja swoje wybory.

Wartosci w naszej klasie/grupie

Mtodsi uczniowie wykonujg prace plastyczng ,,Drzewo wartosci”. Kazde
dziecko odrysowuje dton na kartce, wpisuje lub ilustruje wybrang wartos¢, z
kréra si¢ utozsamia, wycina

1 przykleja do narysowanego wspdlnego pnia.

Starsi uczniowie tworza ,,Drogowskaz wartosci”. Wspolnie wybieraja wazne
warto$ci, wypisujg na kartkach, ozdabiajg 1 przyklejaja je w odpowiednie
miejcse na szablonie nogi drogowskazu.

Prace sg odpowiednio wyeksponowane w salach.
Podsumowanie zajec:

Warto$ci sg niczym kompas, czy drogowskaz — zawsze wskazuja Ci kierunek,
ktorym powinienes kroczy¢ przez zycie, umozliwiajg rozwoj oraz realizacje
marzen a jednocze$nie przypominajg, by by¢ przyzwoitym, dobrym


https://www.youtube.com/watch?v=QmuNadQp_XQ

cztowiekiem. Wiele wartos$ci jest uniwersalnych — waznych dla wszystkich
ludzi.

Zat. 1 TABELA WARTOSCI
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Autentyczno$c
Asertywnosc
Bliskos¢
Czutosé
Doswiadczenie
Elastyczno$c
Harmonia
Indywidualizm
Kreatywnos¢
Mitosé
Niezalezno$c¢
Optymizm

Otwartos¢
Prostota
Przywodztwo
Relacje

Aktywno$¢
Balans
Ciekawoscé
Dom
Duchowosé
Empatia
Hojnos$c
Intuicja
Lojalno$c¢
Nadzieja
Odpowiedzialnosé
Oryginalnos¢
Piekno
Przygoda
Prywatno$c
Religia
ROwnNoS¢E
Stawa
Sprawiedliwos¢
Status
Szczerosé
Tradycja
Wiara

Rozw0j
Samoswiadomosé
Spokéj
Stabilnos¢
Szacunek
Tolerancja
Uwazno$c
Wiernosc
Wytrwatoéé
Zaufanie

Wolnosé
Wygoda
Zdrowie

Ambicja
Bezpieczenstwo
Cierpliwoéc
Dobroczynno$é
Dyscyplina

Etyka
Humor
Komfort
Madros¢
Natura
Odwaga
Oszczednosc
Praca
Przyjazn
Rados¢
Rodzina
Samorealizacja
Stuzba
Sport
Sukces
Szczescie
Uczciwo$c
Wiedza
Wrazliwosé
Zaangazowanie
Zyczliwosé




